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Prometheus 128

Dostévd se vam do ruky 128K verze integrovaného ladiciho systému pro psani
assemblerovskych programi PROMETHEUS.

Nové vlastnosti:

- moZnost vyuZit az 64 KB paméti pro uloZeni zdrojového textu (stranky 1, 3, 4 a 6)

- moZnost preklddat strojovy kéd piimo do jednotlivych stranek

- moZnost trasovat program b&Zici ve strankdch

- ochrana zdrojového textu a prekladace pfi trasovani

- spoluprice s kazetovym magnetofonem a diskovym systémem D40/D80

- zachovand relokovatelnost

- a nékterd dal§i mal4 ale pifjemnd rozsifeni...

K dispozici dostévite tfi rlizné verze programu - lis{ se délkou a samoziejmé také
schopnostmi:

prom128sht - nejkratsf verze (pied relokact 21088, po relokaci 17500), je uréena pouze pro
spolupréci s disketovou jednotkou D40/D80, mé zredukoviny vSechny ,nepotiebné” funkce
(spoluprice s magnetofonem, vstupni a vystupni operace v monitoru, nahrdvini programu ve
formé4tu GENS) a zkrdceny texty. Prometheus jsem si upravil pfi psanf programu CALCULUS
a mohl by se hodit i nékomu z vis.

prom128mdm - stfedné dlouh4 verze (pfed relokaci 22431, po nf 18589), urCena pro ladéni
programil pro Spectrum 48K, neumi trasovat programy, které pouZivajf strdnkovini, jinak
obsahuje veskeré operace.

prom128Ing - nejdelsf (pred 23128, po 19122) a nejkomplexnéjsf verze - umi viechno.

Vzhledem k moZnostem drobnych tprav v programech nemusi uvedené délky souhlasit
iplné presné - nebude to chyba (délku pfed relokaci zjistite pohledem na obrazovku po
provedeni prikazu CAT, délku po relokaci zjistite kdyZ se podivéte na prvni volny byte -
preloZite program, ktery bude obsahovat jediné ndveésti, jeho hodnota pak bude adresa prvniho
volného bytu, odeététe od ni adresu zadatku prekladace a mate jeho skutenou délku v paméti
- pokud odpojite diskové operace, bude skutecnd délka programu po preloZeni jeSté o néco
krat§i, zjistite ji difve popsanym zpiisobem).

Instalace

Vsechny tfi verze programu jsou pln& relokovatelné - miZete je nahrdt ,kamkoliv” a
spustit. Relokdtor vam nabfdne adresu, na niZ se domniv4, Ze md program umistit, miZete ji
zménit (DELETE atd.) nebo odeslat (ENTER).

Pfi nahrdvan{ programu do paméti si dejte pozor, aby se do paméti nahrdl cely (adresa
nahrdvky musi byt mensf nez je 65535 - délka prislusné verze, na to si dejte pozor hlavng pti
instalaci na vysoké adresy v paméti. 5

Adresu pro relokaci miZete zadat i vy$§i (opét tak, aby se program po relokaci vesel do
paméti - 65535 - délka prislusné verze po relokaci). Nejnizs{ adresa, kterou miiZete zadat je v
piipadé pouziti diskovych operaci RAMTOP+1 (napiiklad pii CLEAR 23999 je to 24000),
jinak a7 23296 bez nastaveni RAMTOPu s pfepsdnim systémovek.
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Pokud pouZivite diskové operace, musite v paméti zachovat ,systém”, tedy systémové
proménné a viibec &4st paméti pod RAMTOPem. V pfipadé€, Ze ne, musite zachovat alespoti
obsah ROM (to vam asi nebude ¢init zvlastni problémy)

Novinky v assembleru

ASSEMBLY - Ize pierusit stiskem BREAKu (totéZ plati pro RUN a MONITOR a).

CALC vyraz (SS+Y) - funkce "vypocet", potfebujete-li zndt hodnotu néjakého ndvésti nebo
vyrazu, mizZete ji touto funkci zjistit. Vypocet se provddi obvykle v Prometheovi, tedy zleva
doprava bez ohledu na priority. |

CLEAR f - rychlé mazdn{ zdrojového textu - vycisti pamét jako pfi startu programu.
Nezachovévd ani uzamcend ndvesti.

COPY m - pfesun nastaveného bloku textu. Tato funkce je vlastn€ pfeneseni bloku
zdrojového textu na vybrané misto, smazdni pivodniho bloku a nové nastaveni bloku na
pfenesenou ¢dst. Pfesun tedy potfebuje tolik mist navic, kolik zabird pfendSeny blok.

FIND - Ize pferusit stiskem BREAKu.

PUT - u této pseudoinstrukce byla roz§ifena syntax o moznost volby strdnky pro uloZeni
strojového kédu - pokud zde bude &islo 0, 1, 3, 4, 6 a 7, bude pochopeno jako &fslo stranky.
Ochrana kompildtoru i zdrojového textu pii prekladu zlstdvd zachovdna.

SAVE a - pfepnuti mechaniky z "A:" na "B:" a zpdtky, poprvé pfepind na mechaniku "B:" (v
pfipadé, Ze jste program spustili s nastavenim "MOVE B:", musite se na "A:" dostat dvojim
provedenim piikazu). Po odpojeni diskovych operaci nefunguje.

SAVE d - jako vystupni zafizeni bude pouZit disk. Po odpojeni diskovych operaci nefunguje.

SAVE t - jako vystupni zafizeni bude pouZit kazetovy magnetofon.

S-BEGIN vyraz (SS+I) - nastaveni spodni hranice pro zdrojovy text. Zdrojovy text mize byt
umistén kdekoliv ve strankdch 1, 3, 4 a 6. Prvni byte strdnky I md fiktivni adresu 0, posledni
byte stranky 6 pak 65535. Pokud je v paméti nahrdn néjaky zdrojovy text, bude pfesunut na
novou adresu. Pokud vdm poéita¢ ohldsi Memory full, znamend to, Ze se zdrojovy text na novou
adresu premistit nedd - miZe to také znamenat, Ze nové misto pro zdrojovy text nepojme text
stary, a to z toho dlivodu, Ze je §patn& nastavena horni hranice, nastavte ji tedy jako prvni (nic
nezkazite, kdyZ nejprve nastavite S-TOP na 65535, pak S-BEGIN na poZadovanou hodnotu a
nakonec piipadné znovu S-TOP).

S-TOP (SS+]) - vypis sou&asného nastaveni hranic oblasti pro zdrojovy text. S-Begin je
fiktivni adresa, kde je zdrojovy text uloZen. S-Top je fiktivni adresa, kam aZ miZe zdrojovy text
sahat.

S-TOP vyraz - nastaveni horni hranice pro zdrojovy text (tuto funkci mél dfive U-TOP).

TAB :text - vypiSe tabulku symboli od ndvésti, kterd jsou v abecednim uspofdddni za
naveitim text (to nemusi existovat). Chcete-li napifklad vidét vSechna ndvéSti zaCinajici
pismenem M, zadejte TAB :m.

U-TOP vyraz - slouzi jenom jako horni hranice pro kompilaci ve strdnce 0

S novou verzi se také trochu zménily vypisy na obrazovce - prvni &fslo v hornim fddku je
fiktivni adresa, kde konéi zdrojovy text (pokud mdte S-BEGIN nastaven na 0, je to také
soudasné jeho délka), druhé &islo je hodnota U-TOP.

U verze SHORT se piikazy vypisuji zkricené (obvykle tifpismenné), stejné tak jsou zkricena
i chybovd hldSeni.
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Novinky v monitoru

Prvni novinka, na kterou pfijdete je, Ze monitor se nedd odpojit. Vzhledem k tomu, Ze se
tim jiZ nezvétsi misto pro zdrojovy text, nebyla tato moZnost zahrnuta.

CS+9 - vnofeni podle operandu (jako vnofeni, ale misto dotazu na novou adresu se vezme
adresa z instrukce), tato funkce je v programech DEVAST ACE a pridal jsem ji tedy i do nové
verze PROMETHEA.

SS+3 - piepindni mezi hexadecimédlnim a dekadickym vypisem - nov& md vliv i vypisy
obsahd registr.

A - prepindnf strdnek na 128-ce. Pfepinaji se stranky 0, 1, 3, 4, 6 a 7. Pseudostrdnky 2 a 5
pfepinat nelze. (pouze u verze LONG)

B - prepindn{ reZimi strankovéni - reZim se strankovénim poznite podle toho, Ze v dolni
¢4sti informacniho panelu pfibyla informace o nastavené strdnce. Pokud je zvolen reZim bez
strdnkov4ni, pracuje monitor pouze se strdnkou 0. (pouze u verze LONG)

S a SS+8 - uloZen{ bloku dat se provddi na zdznamové médium zvolené v assembleru. Na
disketu miZete ukladat standardni bloky typu B, na kazetu bloky typu BYTES nebo
bezhlavi¢kové bloky, volba se provédi pii zadavéni parametru LEADER, bud zadéte dvojtecku
a jméno (pro uloZen{ s hlavi¢kou), nebo &islo (pro bezhlavickové bloky). Radéji priklad (E4sti
psané tu¢né vklddite vy):

- FIRST 60000, LENGTH 4000, LEADER :karel - uloZ{ na kazetu nebo disketu (podle
toho, co je zvoleno) blok paméti od adresy 60000 o délce 4000 B s hlavickou "karel”

- FIRST 60000, LENGTH 4000, LEADER 255 - uloZi na kazetu (bez ohledu na zvolené
médium) bezhlavickovy soubor o délce 4000 B s LEADERem 255

J a 8S+J - naéteni bloku dat se z diskety provadi obdobné jako uloZeni. U kazety se daji
obdobné naéitat jenom bezhlavickové bloky, na nahrdvidni soubort s hlavickou se podivejte do
pvodniho manudlu.

Pro rezim verzi LONG platf nasledujici poznamky (pokud pracujete s paméti, kterd sahd
nad adresu 49152):

- vstupni a vystupni operace pro disk i kazetu pracujf se zvolenou strénkou paméti (nahrdvé
a ukl4d4 se strdnka, kterd je nastavena)

- pamétové vypisy zobrazuji zvolenou stranku

- Zelni panel zobrazuje zvolenou strénku

- trasovan{ pracuje se zvolenou strinkou, program je schopen zjistit, kterd strinka je po
provedeni instrukce nastavena, a to i v pfipadg, Ze byl pfimo proveden nebo zavoldn néjaky
podprogram nebo byl pouZit béh s pomocf{ breakpointu.

- hled4n{ také pracuje se zvolenou strankou, pokud chcete prohledat tiplné celou pamét,
musite ruéné prepinat jednotlivé stranky paméti a hledat znovu od adresy 49152

- préce s paméti (pfesuny bloki a plnéni bloku) pracujf se zvolenou strankou
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Pozor!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA piedtim, neZ porusite obal diskety
(kazety). Potitalovy program zaznamenany na disket& (kazet&) je autorskym dilem chrdnénym
ustanovenimi ¢&s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami. PoruSenim obalu diskety
(kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujici smlouvy mezi Vdmi a firmou
PROXIMA.

Licencni ujednani

L. UZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat pocitaéovy program na jediném pocéitadi
a smi si pofidit jedinou bezpe¢nostni kopii obsahu nosného média.
T V piipadé zakoupeni multilicenéni doddvky poéitatového programu je uZivatel

oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitali, jaky je uveden v
multilicenéni smlouvé.

3t Firma PROXIMA neruéi za bezvadny chod programu na amatérsky upravenych
pocitadich a pocitadich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi véetné interface vlastni
vyroby.

4. Je zakdzdno pofizovat kopie manudlu k programu.

& Nehodldte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vrafte software v neporu$eném
obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vdm vrdcena &dstka, kterou jste zaplatili. Podminkou je
vriceni do 10 dni od zakoupeni a pii vrdceni je nutno predloZit doklad o zaplaceni.

Zarucni a reklamacni podminky na programy z produkce
firmy PROXIMA - software Usti nad Labem

1. Veskeré dotazy zodpoviddme pisemné; telefonicky servis k programim nezaji§tujeme.

2. Na fyzické vady disket, kazet a manudld (s vyjimkou vad, které byly zpusobeny
nevhodnou manipulaci uZivatele) poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s
chybéjicimi strdnkami) vyméiujeme pouze kus za kus.

3. Do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu (pokud je v programu chyba)
nebo opraveni vadné nahravky na kazeté (disketé) zdarma.

4. Po této dobé tictujeme za nové nahrdni programu poplatek 20,-- K¢.

5. V pripadé neopravnénych reklamaci ictujeme opét manipulaén{ poplatek 20,-- K&.

NaSe firma pracuje neustile na tom, aby Vdm program slouzil k Va$i spokojenosti.
Vyhrazujeme si proto prdvo zmén v programu proti manudlu a proti katalogiim - zmén, které
zlep$i funkci programu.

Dile Vds prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostatecné vysvétleny v
manudlu; na takové dotazy nebude brin zfetel.

Nase adresa je:

PROXIMA - software, P. O. Box 24, 400 21 Usti nad Labem
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